
Bearbeitung und Erstellung 
von SCORM Paketen

Patricia Heckmann, Universität Koblenz-Landau

29. Juni 2010



Inhalt



Was ist SCORM?

Sharable Content Object Reference Model

(Versionen: 1.2 und 2004)

= Dateien einer Lerneinheit werden zu einem 

content package gepackt. => Zip-File

IMSManifest ist „Herz“ des content package

Vorteile: 

• Vorhandenes Material kann verwendet 

werden

• In verschiede Lernumgebungen importierbar

• Anpassbar



Dateien eines SCORM Paketes

• Flash

• HTML

• Text

• Bilder

• XML

• Audio

• Javascript

=> webbasierten Objekte!



Hilfe beim Erstellen und Bearbeiten

Werkzeuge und Vorlagen in MS Office 



Learning Essentials in Word

„Add-Ins“ in der Menüleiste



Neues Projekt anlegen



Speichern 

Speichern als SCORM package mit THESIS



Erstellen und Bearbeiten mit MOS Solo



Sequencing mit MOS Solo



Assessments mit MOS Solo



Metadaten in MOS Solo



Speichern

Einfach exportieren als Zip-file!



Ein entpacktes ZIP-file



Erstellen und Bearbeiten

Vorhandene Lerninhalte packen für technisch 

versierte Nutzer: RELOAD Editor



Import von SCORM content packages

Lernplattformen:

• ILIAS 

• OLAT

• Blackboard

• Atutor

• MOS Chorus

Content Management Systeme:

• Joomla

• Drupal



Zusammenfassung

• www.MindOnSite.com:

MOS Solo => Editor

MOS Player => SCORM player

MOS Chorus => LMS + CMS

• www.microsoft.com

Learning Essentials für MS Office

• www.hunterstone.com (Sehr teuer!)

THESIS für MS Office

• www.adlnet.gov

ADL SCORM 2004 RELOAD Editor 1.1



Fragen?

Ansprechparter:

Patricia Heckmann

heckmann@uni-koblenz.de

Informationen und Links zu 

SCORM (und Common Cartrigde):

http://www.aspect-project.org/node/40


